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• Снижение мотивации учащихся  сочетает в себе как наличие 

большого объёма информации,  создающего у ребёнка 
ощущение компетентности в той или иной сфере (на деле 
означающую поверхностность знаний), так и ошибочную 
ассоциацию предмета исключительно с  работой на 
персональном компьютере.   

• Проникновение персонального компьютера в жизнь 
современного школьника, использование его на уровне бытового 
прибора дома, практически исключило элемент новизны и, как 
следствие, снизило мотивацию к предмету как таковому.  

 



• Использование Интернет-технологий позволяет организовать 
учебный процесс таким образом, когда ученик становится 
активным субъектом, который решает значимую для него 
проблему, обращаясь к различным источникам информации, 
анализирует, сопоставляет, делает собственные выводы, 
аргументирует их. Эти приложения позволяют: 

• искать ассоциации между понятиями, генерировать идеи и развивать 
навык мыслить нестандартно; 

• проводить уроки с использованием онлайн-ресурсов Интернет; 

• участвовать в сетевых викторинах, олимпиадах и конкурсах; 

• создавать телекоммуникационные проекты, веб-сайты; 

 



o  http://www.thinglink.com/ 

o https://h5p.org/ 

o https://panel.genial.ly/ 
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● https://mycollages.ru/ 

● https://www.fotor.com/ru/collage/ 
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 https://www.canva.com/ru_ru/ 
https://www.figma.com/ 
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http://www.tagxedo.com/ 
,https://wordart.com/ 
https://worditout.com/ 
https://www.облакослов.рф/ 
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• https://rebuskids.ru/create-rebus 
• http://kvestodel.ru/kak-razgadyvat-rebusy 
• https://www.igraemsa.ru/igry-dlja-detej/igry-na-

logiku-i-myshlenie 
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https://tilda.cc/ru/ 
https://ru.wix.com/ 
https://www.ispring.r
u/ispring-page/trial 
 

ПОЛОЖЕНИЕ 

 

о проведении открытой окружной дистанционной игры «Комп-Эра» 

среди обучающихся 7-9 классов общеобразовательных организаций. 
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• https://time.graphics/ru/ 

• https://yandex.ru/maps/20020/vyatskie-
polyani/?ll=51.074919%2C56.222896&z=14 
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https://gamilab.com/ 

https://joyteka.com/ru 



 

https://www.blender.org/ 

 

https://kompas.ru/ 
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• «…программирование учит детей мыслить креативно 
и работать в команде». 

• Программирование позволяет детям открыть совсем 
другой для них мир — мир технологий. 

• Креативное программирование в среде Scratch позволяет 
сочинять истории, рисовать и оживлять на экране 
придуманных персонажей, создавать презентации, игры, 
в том числе и интерактивные; 

 

http://scratch.mit.edu 

http://scratch.mit.edu/


креативность 

персонализация 

обмен 

рефлексия 







 



 Знакомство современных детей со Скретчем должно 

состояться хотя бы потому, что они буквально с пелёнок 

становятся активными потребителями цифровых технологий, 

которые написаны на разных языках программирования. И для 

детей не должно быть загадкой, каким образом эти вещи 

появляются на свет.  

Митчелл Резник, руководитель проекта разработки 

«Скрэтч» в MIT Media Lab: «Хотели бы вы научить 

вашего ребёнка чтению, но не научить его письму? 

Если человек учит язык с ранних лет, то его произношение 

будет более естественным, а сложные грамматические 

структуры будут проще поддаваться. В этом плане 

изучение базовых принципов программирования мало чем 

отличается от изучения языков — русского или 

английского. Чем раньше дети начнут учиться языку 

программирования, тем более бегло они будут владеть 

языком и алгоритмами.» 



 Но так или иначе, задача взрослых 

становится в том, как продолжать удивлять 

детей и открывать для них удивительный 

мир вокруг, в том числе мир науки и 

техники. 

 Не удивительно, что увлечь 

современных детей всё сложнее. Для 

более старшего поколения 

представляется с трудом, как 

виртуальный мир может быть более 

интересен, чем игры во дворе.  





 

 

https://dzen.ru/a/YFtrgMB9f28qYHxF 

 

https://scratch.mit.edu/projects/943309359/editor/ 

 

https://scratch.mit.edu/projects/978123619 

 

https://scratch.mit.edu/projects/1004206111 

 

Алгоритм: 

1. добавить картинки  

2. составить программу  
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• https://scratch.mit.edu/projects/679928692/ 

•  https://scratch.mit.edu/projects/677614501/ 

• https://scratch.mit.edu/projects/840722194/editor/ 
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